MODUL VIl

Ders Plani 2

Bocek Oteli
Siire 90 dakika
Ogrencilerin yas aralig 10-14

Bocekler, cesitli acilardan ekosistemlerin gelisimi ve surdurilebilirligi icin  dnemli
unsurlardir. Buifadenin bazi nedenleri arasinda yabani bitkilerin Gremesine katkida bulunan
tozlasma, toprak verimliliginin iyilestirilmesi, zararlilari kontrol etme yetenegi ve hatta diger
hayvanlar icin bir besin kaynagi olmalari yer alir. Bu nedenle,Béceklerin varligini ve bitki
ortust ile hayvan yasamini bildigimiz sekliyle korumadaki rollerini degerlendirmek
onemlidir.

Bu baglamda, bu konu, 6grencilerin yakin ¢evredeki ekosistemlerde yasayan cesitli bocek
turlerini 6grenmelerini saglayan ve bu boéceklerin dogal cevredeki rollerini vurgulayan bir
model olusturmayi ele almaktadir..

- Ekosistem kavramini tanitmak ve gezegendeki yasamin dogru gelisimine katkida
bulunmak icin korunmasinin dnemini vurgulamak.
Boceklerin ekosistem sirdurilebilirligindeki roltind anlayin.

Hayvanlar aleminin ¢ok sayida tiire sahip oldugunu ve bu tirlerin varligina saygi
gostermenin ve onlari korumanin dnemini anlayin.

- Ogrencilerin dogal ekosistemlere zarar vermemenin ©nemi konusunda
farkindaliklarini artirmak.




Bu tema, SDG 15 "Karasal ekosistemlerin yasami" ile uyumludur - Hedef 15.4: 2030 yilina
kadar, strdurilebilir kalkinma igin gerekli faydalari saglama kapasitelerini artirmak
amaciyla dag ekosistemlerinin, biyolojik gesitlilikleri dahil, korunmasini saglamak ve Hedef
15.5: Dogal habitatlarin bozulmasini azaltmak, biyolojik gesitliligin kaybini durdurmak,
tehdit altindaki turleri korumak ve onlarin yok olmasini énlemek igin 2020 yilina kadar acil
ve etkili adimlar atmak.

- Ders baslamadan 6nce aktiviteyi gerceklestirmek icin gerekli tim kaynaklarin mevcut
oldugundan emin olun.

- El isciligi sonucu hem 6grencilerin hem de sinifin kirlenebilecegini Iitfen aklinizda
bulundurun.

- Ogretmen, bir matkabin kullanimini iceren aktiviteyi denetlemelidir.

- Calismak icin dogru ortami yaratin.

- Ogrencilerin katima motive olmalarini saglayacak sekilde koordine edin.

Etkinligin gerceklestirilebilmesi icin asagidaki malzemelere ihtiya¢ duyulmaktadir:

— Tekrar kullanilmis plastik poset.

— Kalem.

— Kural.

— Yaklasik 10 cm x 10 cm ebatlarinda, 1 cm kalinliginda dort adet tahta levha.
— Sekiz adet N6 1 %" ahsap vidasi.

— Elektrikli matkap.

— iki adet gozli civata.

— Halat.

— Folyolar.

Dogada buldugunuz boécekleri gizip temel 6zelliklerini belirtmek igin bir doga glnligi
yapabilirsiniz. Bu boceklerin dogadaki islevlerini 6grenmek igin farkli bibliyografik
kaynaklardan arastirma yapabilirsiniz.

Bir bocek oteli insa etmek.




https://scottishwildlifetrust.org.uk/resource/build-an-insect-
hotel/? gl=1*617dhr* up*MQ..* ga*OTQOMjMyNTUuMTcyMDUzNDg10OA..* ga 5BHOX
SGVIM*MTcyMDUzNDg1INy4xLiEuMTcyMDUzNTcxOS4wLiAuMA

Matkapla ahsaba nasil vidalanir:

https://www.youtube.com/shorts/nRLjRpEWKAM

Bocekleri tanimlamak igin liste:

https://www.amentsoc.org/insects/fact-files/orders/megaloptera.html



https://scottishwildlifetrust.org.uk/resource/build-an-insect-hotel/?_gl=1*617dhr*_up*MQ..*_ga*OTQ0MjMyNTUuMTcyMDUzNDg1OA..*_ga_5BH0XSGV9M*MTcyMDUzNDg1Ny4xLjEuMTcyMDUzNTcxOS4wLjAuMA
https://scottishwildlifetrust.org.uk/resource/build-an-insect-hotel/?_gl=1*617dhr*_up*MQ..*_ga*OTQ0MjMyNTUuMTcyMDUzNDg1OA..*_ga_5BH0XSGV9M*MTcyMDUzNDg1Ny4xLjEuMTcyMDUzNTcxOS4wLjAuMA
https://scottishwildlifetrust.org.uk/resource/build-an-insect-hotel/?_gl=1*617dhr*_up*MQ..*_ga*OTQ0MjMyNTUuMTcyMDUzNDg1OA..*_ga_5BH0XSGV9M*MTcyMDUzNDg1Ny4xLjEuMTcyMDUzNTcxOS4wLjAuMA
https://www.youtube.com/shorts/nRLjRpEwKAM
https://www.amentsoc.org/insects/fact-files/orders/megaloptera.html

Konu ozeti

Zaman

Adim adim talimatlar

20 dk

Okulun oyun alanina veya yakindaki bir yesil alana giderek yerdeki kiiguk dallari
ve c¢ubuklari toplayabilirsiniz. Ayrica yerden toprak veya kum da
toplayabilirsiniz. Ogrenciler, bu ziyareti bulduklari bécekleri gézlemlemek ve
sayisini kaydetmek igin degerlendirebilirler.

5 dk

Sinifa dondiglinizde, bocek otelinin yapisini yapmaya baslamanin zamani
geldi. ilk adim, vidalarin yerlestirilecegi alanlari iki tahtaya isaretlemektir. Bunu
yapmak icin bir kalem ve bir cetvel kullanin ve Sekil 7.2.1'de belirtilen 6lgllere
uyun.

10 dk

Ardindan, bocek otelinin yapisini olusturan dort parcayi bir matkap yardimiyla
birlestirmeniz gerekiyor. ilk olarak, bunlardan ikisini Sekil 7.2.2'de gésterildigi
gibi birlestirin. Bir 6grencinin 1. parcayi sabit tutmasina, digerinin 2. parcayiona
dik olacak sekilde tutmasina dikkat edin, tglincl 6grenci ise matkap islemini
gerceklestirsin. Bu tur malzemeler icin matkabin nasil kullanilacagina dair bir
ornek, kaynaklar bolimiinde mevcuttur.

10 dk

Sekil 7.2.3'te gosterildigi gibi sistemi birlestirmeye devam edin. Bu durumda,
bir 6grenci 1 ve 2 numarali tahtalari sabit ve stabil tutmakla sorumlu olacak,
digeri 3 numarali tahta ile bunu yapacak ve Uglinclsi vidalari delecektir.

10 dk

Kalan dort vidayi yerlestirerek montaj islemini tamamlayin. Bu durumda, bir
ogrenci 1, 2 ve 3 numarali tahtalarin sabitlendiginden emin olmal, ikinci bir
ogrenci 4 numarali tahtayi yerlestirmeli ve sabitlemeli ve son olarak G¢tncl bir
ogrenci dort vidayi vidalamalidir (Sekil 7.2.4).

5 dk

Bocek otelinin tepesine iki adet goz civatasi vidalayin ve her ikisinden de gecen
bir ip kullanin. Bu ip daha sonra yapiyi bir agaca asmak icin kullanilacaktir (Sekil
7.2.5).

10 dk

Bocek otelinin i¢ ylzeyine topragl dokin ve ardindan topladiginiz dallari icine
yerlestirin.

5 dk

Yapiyi bir agaca asmak icin okul bahcgesine veya yakindaki yesil alana gidin.

15 dk

Bir hafta sonra yapiy! ziyaret edin. Bulunan bocekleri gozlemleyin ve Tablo
7.2.2'yi doldurun.




Bigimlendirici degerlendirme

Sinif gozlemleri.

o Aciklama: Ogretmenler, etkinliklerin hazirlanmasi sirasinda dgrencileri gézlemlerler.
o Amac: Ogrencilerin anlama seviyelerini ve edindikleri bilgiyi pratik bir etkinlikte
uygulama becerilerini degerlendirmek.
o Asagidaki degerlendirme tablosu 6nerilmektedir:
KriterlerN | Miikemmel (5)) Cok iyi (4)) iyi (3)) Yeterli (2)) Yetersiz (1))
Etk|'nI|'g| tfam ve |lyi k.)|r anIaY|§a Temel bir
eksiksiz bir sahip oldugunu, .
. I Temel kavramlari [anlayisa sahip,
sekilde baziileri diizey . Kavramlari cok az
Kavramlari . . anlar, aciklamalari jancak birkac . .
anladigini fikirler veya . anliyor, 6nemli
Anlamak . ; genellikle noktada
gOsterir, acik ve |uygulamali . hatalar yapiyor.
. . ] . .. . [dogrudur. actklamaya
dogru bir sekilde|6rnekler icerdigini L
ihtiyag duyuyor.

aciklar.

gOsterir.

Pratik Beceriler

Prototip
yapimini,
ayrintilara dikkat
ederek ve
hatasiz, dogru ve
yaratici bir
sekilde
gerceklestirir.

Gorevi dogru bir
sekilde tamamlar,
performansi
etkilemeyen
minimum hata

yapar.

Adimlarin gogunu
dogru bir sekilde,
bazi kigik
hatalarla
tamamlayin.

Onemli ancak

islevsel hatalar
iceren komple
montaj.

Temel
gereksinimleri
karsilamayan bir
son Urinle, 6nemli
zorluklar ortaya
cikar.

Olagandsti bir
sekilde isbirligi
yapar, liderlik
eder, motive

Etkili bir sekilde
isbirligi yapar,
tutarh bir sekilde

Uygun sekilde,
yararh katkilarla ve

Sinirli bir sekilde
katilim gosterir,
ara sira

Takima ¢ok az veya
hi¢ katkisi olmayan,

iyilestirilebilecek
alanlari agikga
belirler.

Onerileri sunar.

net fikri vardir.

Ekip calismas: eder ve katkida bulunur ve [genel ishirligiyle katllarda minimal veya
. . bulunur ve
baskalarina aktif Jmeslektaslarini katilim saglar. i olumsuz katihm.
rehberlige
olarak yardim  [destekler. intiyac duyar
eder.
TUm etkinliklere | . . Sadece Aktiviteye nadiren
Cogu aktiviteye Daha az coskuyla | . .
ve tartismalara |7 . . istendiginde katilir veya hig
. . dizenli olarak veya siklikta olsa L L
Aktif Katim |aktif olarak o o katilir, cok az ilgi|katilmaz, aktiviteye
katilir, ilgi ve da yeterli diizeyde .
katilir, cosku ve . N . . ve baglihk karsi acikca
. .~ |baghlik gosterir.  |katilim saglar. . . o
merak gosterir. gOsterir. ilgisizdir.
Derinlemesine
ve elestirel
degerlendirmele Ayt|nt|l| . Yiizeysel olarak |Anlamli yansimalar
degerlendirmeler |_.. . .
r sunar, Sireg ve sonuglari [dusindr, sunmaz veya siireg
Yansitmave |[.. . sunar, bazi ) o
. . O0grenilen . . genel bir anlayisla |iyilestirmeye ve ciktilar hakkinda
Degerlendirme . elestirel fikirler ve L e
dersleri ve N yansitir. yonelik birka¢  [anlayis eksikligi
iyilestirme

gOsterir.

Tablo 7.2.1 Degerlendirme tablosu




Net Promoter Score (NPS), misterilerin veya egitim baglaminda 6grencilerin sadakatini ve
memnuniyetini 6lcmek icin yaygin olarak kullanilan bir aractir. Ogrencilerin konuyu veya
kursu baskalarina tavsiye etme olasiligini élger.

Nasil yapiliranaliz etmekve NPS'nin nasil uygulanacagi asagida acgiklanmistir:

NPS sorusunun gelisimi:

- Ana soru: "Bu konuyu diger 6grencilere tavsiye etme olasiliginiz 0 ile 10 arasinda ne
kadardir?
- Takip sorulari: "Bu puani neden sectiniz?" ve "Bu sorunu nasil iyilestirebiliriz?"

Cevaplarin toplanmasi:

- Dijital anketler: Ogrenci yanitlarini toplamak icin Google Forms, SurveyMonkey veya
Typeform gibi cevrimici araglari kullanin.

- Kagit anketler: Ders sonunda 6grencilerin tamamlamasi icin kagit anketler dagitihr.
Kagit anketlerle yanit toplama sablonu Ek'te gosterilmistir.

- Etkilesimli uygulamalar: Quizziz, Mentimeter veya Kahoot! gibi etkilesimli
uygulamalar gercek zamanli olarak cevap toplamak icin kullanilir.

Cevaplarin siniflandiriimasi:

- Promotdrler (Puan 9-10): Ogrenciler cok memnunlar ve dersi tavsiye etme olasiliklari
yuksek.

- Pasif (puan 7-8): Memnun ama istekli olmayan o0grenciler; fikirlerini kolayca
degistirebilirler.

- Elestirmenler (Puan 0-6): Memnun olmayan ve dersi tavsiye etme olasihgl disik
ogrenciler; yapici elestirilerde bulunabilirler.

NPS'nin hesaplanmasi:

- Formil: NPS = Destekgilerin %'si - Karsi ¢ikanlarin %'si.
- Puan yorumlama: NPS -100 ile +100 arasinda degisir. Pozitif bir puan (0'in Gizerinde)
genellikle iyidir ve 50'nin Gzerindeki bir puan mikemmeldir.

Yorumlari analiz etme ve kullanma:

- Puanlarin arkasindaki nedenleri anlamak icin yorumlari inceleyin.

- Karsicikanlar ve pasifler arasindaki kaliplari ve gelistirilebilecek belirli alanlari belirler.

- Konunun olumlu yoénlerini glglendirmek igin tanitimcilarin olumlu yorumlarini
kullanin.




Ekler

Bu Ek, dnerilen faaliyetin gelisimini temsil eden Sekilleri gostermektedir.

Sekil 7.2.1 Vidalarin yerlestirilecegi noktalarin isaretlenmesi

Sekil 7.2.2 1 ve 2 numarali panolari birlestirmek icin ilk iki vidanin yerlestirilmesi



Sekil 7.2.3 1, 2 ve 3 numarali panolari birlestirmek igin vidalarin yerlestirilmesi

Sekil 7.2.4 1, 2, 3 ve 4 numarali panolari birlestirmek icin vidalarin yerlestirilmesi



Sekil 7.2.5 Goz civatalarinin ve aski ipinin yerlestirilmesi

Bocek turi Boceklerin yaklasik sayisi

Tablo 7.2.1 - Bécek adaptasyonundan bir hafta sonra toplanacak bilgiler




KONU HAKKINDA GERI BiLDiRiM TOPLAMAK iCiN ANKET

Bu dersi diger 6grencilere tavsiye etme olasiliginiz O ile 10 arasinda ne kadar?

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

10

Hic olasi degil Son derece olasi

Neden bu puani sectiniz?

Bu sorun nasil duzeltilebilir?




