MODUL I

Ders Plani 2

Ozet

Baslk

Su DAngusu

Siire 90 dk.

Ogrencilerin yas araligi 10- 12

Konunun ozeti

Bu derste 6grenciler su dongusini 6grenecekleryaratarak3B model. Buharlasma,
yogunlasma, yagis ve sizma gibi kavramlar incelenecektir. Uygulamali etkinlik
ogrencileringorsellestirmekve bu dogal surecleri etkilesimli ve eglenceli bir sekilde anlayin.
Sonunda, her grup su déngusunun farkli asamalarini agiklayan modelini sunacaktir.

Ogrenme cgiktilari

Amag/Ogrenme Hedefleri.

- Ogrenciler su dongiisiinin farkh asamalarini (buharlasma, yogunlasma, yagis ve
sizma) anlayacak ve aciklayabilecekler.

- Ogrenciler 3 boyutlu model olusturarak ekip calismasi becerilerini ve yaraticiliklarini
gelistirecekler.

- Ogrenciler su déngiisiiniin cevre icin &nemini belirleyebilecekler.

Kesisen hedefler

- Isbirligini ve ekip calismasini tesvik eder.
- Proje planlama ve uygulama becerilerini gelistirir.
- Cevresel surecleri ve dogal sistemleri agiklar.

Surduriilebilir Kalkinma Hedeflerini Birlestirmek

Bu ders su konuyla ilgilidir:

- SDG 6: "Temiz su ve sanitasyon" - Hedef 6. b. Su ve sanitasyon ydnetiminin
iyilestiriimesinde yerel topluluklarin katilimini desteklemek ve gliclendirmek.




- SDG 13: "iklim Eylemi" - Hedef 13.3. iklim degisikliginin azaltilmasi, uyum saglanmasi,
etkilerinin azaltilmasi ve erken uyari icin egitim, farkindalik ve insan ve kurumsal
kapasiteyi gelistirmek.




Uygulama

Kolaylastirma

Derse baslamadan 6nce tim materyallerin hazir oldugundan emin olun.

Ogrencileri kiiciik gruplara ayirarak ekip calismasini tesvik edin.

Modelin yapimi sirasinda 6grencilere nezaret edin ve rehberlik edin.

Mimkiin oldugunca geri donustirulebilir veya geri donuistirilmis malzemeler kullanin.
Referans olmasi agisindan su donglistinlin gorsel 6rneklerini ve semalarini saglayin.
Daha sonraki temizligi kolaylastirmak ve asiri lekelenmeyi 6nlemek icin masalari plastikle
koruyun.

Stok tikenmesini 6nlemek icin toplam malzeme miktarini iki katina gikarin.

Kaynaklar / Gerekli Malzemeler

Kagit, oyun hamuru, yapistirici, makas, boyalar ve fircalar.

Kicik kaplar (su kitlelerini temsil etmek igin).

isaretleyiciler ve etiketler.

Dekorasyonda geri dondsimli malzemeler.

Renkli karton.

Gazete kagidi veya geri donlisimli kagit.

Silikon ve silikon tabancasi.

Polistiren kutular, karton kutular veya ahsap plakalarolarak kullanilirmodelin temeli.
Sierra.

Devam etmek igin fikirler

Modellerin grup sunumunu yapin ve su dongusinin her asamasini diger siniflardaki
arkadaslariniza acgiklayin.

Ogrencilerin yerel cevrelerindeki su dongiisiini ¢izip tanimladiklari bir gézlem giinltgi
olusturun.

- Dogada su donglsilini gozlemlemek icin yakinlardaki bir su kaynagina gezi dizenleyin.

Kaynak / Sinif materyalleri ve hazirhk

Su dongustine giris, bu kaynaklara dayali kisa bir aciklama ile:Kaynak 1VeKaynak 2.
Ogrencilerin anlamasini kolaylastiracak egitim videolari:Video 1VeVideo 2.

Su dongusiu modellerine ait 6rnekler, yazdirilmak veya ekranda gosterilmek izere Ekler
bolimiine eklenmistir.

Ogrencilere rehberlik etmesi acisindan modelin yapilisina ait videolar:Video 1,Video
2VeVideo3.



https://www.noaa.gov/education/resource-collections/freshwater/water-cycle#:~:text=The%20water%20cycle%20shows%20the,form%20of%20rain%20and%20snow.
https://climatekids.nasa.gov/water-cycle/
https://www.youtube.com/watch?v=B77sebHmfdk
https://www.youtube.com/watch?v=zBnKgwnn7i4
https://www.youtube.com/watch?v=bzdqqT_pi3o
https://www.youtube.com/watch?v=P-cvAoqjKJ4
https://www.youtube.com/watch?v=P-cvAoqjKJ4
https://www.youtube.com/watch?v=P-cvAoqjKJ4
https://www.youtube.com/watch?v=P-cvAoqjKJ4

Konu Ozeti

Zaman Adim adim talimatlar
10 dk. Su donglsine giris ve kisa acgiklama (Kaynak 1/Kaynak 2) ve egitim videosu
(Video 1/ Video2).
10 dk. Ogrencileri gruplara ayirin ve 3D modelleme etkinligini (Ekler b&limi)
aciklayn.
25 dk. Su dénglsi modelinin insasi (Video 1/Video 2/Video3). Birinci bélim:
1. Arazi hazirhgr:

a. Model Tabani: Modelin tabani olarak karton, polistiren veya tahta
kutu kullanin.

b. Kabartma Olusturun: Daglar ve diger arazi vyukseklikleri
olusturmak icin gazeteyi burusturun. Kagit sekillerini tabana
tutturmak icin maskeleme bandi kullanin. Daglarin saglam
oldugundan ve devrilmeyeceginden emin olun.

c. Kaplama: Kagit sekilleri daha diizglin ve saglam bir dokuya sahip
olmasi icin daha fazla geri donustlirilmis kagit veya oyun
hamuruyla kaplayin.

2. Su Dongusinin asamalarinin tanimi:

a. SuKdtlelerinin Temsili: Nehirleri, gélleri ve okyanuslari temsil eden
kiictk kaplari yere yerlestirin.

b. Buharlasma: Acg¢ik mavi oyun hamuruyla, su kitlelerinden
gokylziine buharlasan suyu temsil eden kiictk dalgalar ve oklar
olusturun. Bu sekilleri tutkalla kaplara yapistirin.

c. Yogunlasma: Rolyefin st kismina beyaz veya gri oyun hamuru
kullanarak bulutlar yapin. Bu bulutlar, atmosferdeki su buharinin
yogunlasmasini temsil edecektir..

25 dk. Su déngiisii modelinin insasi (Video 1/Video 2/Video3). ikinci bélim:

1. Yagis ve Sizma:

a. Yagis: Mavi boya ile bulutlardan yere disen cizgiler cizerek
yagmuru temsil edin. Bu cizgiler ince oyun hamuru ile de yapilabilir
ve silikonla yapistirilabilir.

b. Nehirler ve Dereler: Su kaplarini nehirleri ve dereleri temsil edecek
sekilde birbirine baglayan mavi oyun hamuru seritlerini boyayin
veya vyerlestirin. Bunlari yapistirmak icin tutkal veya silikon
kullanin.

c. Sizma: Daglarin ve arazilerin tabanlarina suyun topraga nasil
sizdigini gostermek icin klictk cizgiler cizin veya kahverengi oyuntu
kullanin.



https://www.noaa.gov/education/resource-collections/freshwater/water-cycle#:~:text=The%20water%20cycle%20shows%20the,form%20of%20rain%20and%20snow.
https://climatekids.nasa.gov/water-cycle/
https://www.youtube.com/watch?v=B77sebHmfdk
https://www.youtube.com/watch?v=zBnKgwnn7i4
https://www.youtube.com/watch?v=bzdqqT_pi3o
https://www.youtube.com/watch?v=P-cvAoqjKJ4
https://www.youtube.com/watch?v=P-cvAoqjKJ4
https://www.youtube.com/watch?v=P-cvAoqjKJ4
https://www.youtube.com/watch?v=bzdqqT_pi3o
https://www.youtube.com/watch?v=P-cvAoqjKJ4
https://www.youtube.com/watch?v=P-cvAoqjKJ4
https://www.youtube.com/watch?v=P-cvAoqjKJ4

2. Dekorasyon ve son rotuslar:

a. Dekorasyon: Modele daha gergekgi bir goriinim kazandirmak igin
dallar, taslar ve diger geri donustirtilmis malzemeler gibi kiicik
dekoratif 6geler ekleyin.

b. Etiketler: Kiguk karton etiketleri kesin ve modeldeki su
donglistiniin her asamasini (buharlasma, yogusma, cokelme,
sizma) adlandirmak igin kalemler kullanin. Bu etiketleri yapistirici
ile yapistirin.

10 dk. Grup sunumlari: Her biri grup, modelini ve su donglsiinin farkh asamalarini
aciklar. Ayni gruptaki 6grenciler sirayla aciklama yaparlar, sirayla (hepsigrup
dyeleri(katilmalari zorunludur), modelde gosterdikleri asamalar ve kullandiklari
malzemeler hakkinda kisa bir yorum ve nedenleri.

10 dk. Ogrenilenlerin son yansimasi ve degerlendirilmesi (Ekler bdlimd).

Bicimlendirici degerlendirme

- Dongliasamalarinin anlasilir olup olmadigini kontrol etmek icin modelin yapimi sirasinda
sinif gbzlemleri ve sozli sorular.

- Modellerin ve grup sunumlarinin degerlendirilmesi, sunum yapan meslektaslarin
modelin gli¢cli yonlerini vurgulamak icin diger gruplar arasinda kisa bir tartisma
yapilmasi.

- Ekler bolimiinde yer alan pekistirme etkinliklerinin kullanimi: bulmaca ve taslagin
tamamlanmasi.

Geri bildirim

Net Promoter Score (NPS), musterilerin veya egitim baglaminda 6grencilerin sadakatini ve
memnuniyetini 6lcmek icin yaygin olarak kullanilan bir aractir. Ogrencilerin konuyu veya
kursu baskalarina tavsiye etme olasiligini 6lcer.

NPS'nin nasil uygulanacagi ve analiz edilecegi asagida aciklanmistir:

NPS sorusunun gelisimi:

- Ana soru: "Bu konuyu diger 6grencilere tavsiye etme olasiliginiz 0 ile 10 arasinda ne
kadardir?




- Takip sorulari: "Bu puani neden sectiniz?" ve "Bu sorunu nasil iyilestirebiliriz?"

Cevaplarin toplanmasi:

- Dijital anketler: Ogrenci yanitlarini toplamak icin Google Forms, SurveyMonkey veya
Typeform gibi ¢cevrimigci araglari kullanin.

- Kagit anketler: Ders sonunda 6grencilerin tamamlamasi igin kagit anketler dagitilr.
Kagit anketlerle yanit toplama sablonu Ek'te gosterilmistir.

- Etkilesimli uygulamalar: Quizziz, Mentimeter veya Kahoot! gibi etkilesimli
uygulamalar gercek zamanli olarak cevap toplamak igin kullanilir.

Cevaplarin siniflandiriimasi:

- Promotérler (Puan 9-10): Ogrenciler cok memnunlar ve dersi tavsiye etme olasiliklari
yuksek.

- Pasif (puan 7-8): Memnun ama istekli olmayan oOgrenciler; fikirlerini kolayca
degistirebilirler.

- Elestirmenler (Puan 0-6): Memnun olmayan ve dersi tavsiye etme olasihgl disik
ogrenciler; yapici elestirilerde bulunabilirler.

NPS'nin hesaplanmasi:

- Formil: NPS = Destekgilerin %'si - Karsi ¢ikanlarin %'si.
- Puan yorumlama: NPS -100 ile +100 arasinda degisir. Pozitif bir puan (0'in (izerinde)
genellikle iyidir ve 50'nin Gzerindeki bir puan mikemmeldir.

Yorumlari analiz etme ve kullanma:

- Puanlarin arkasindaki nedenleri anlamak icin yorumlari inceleyin.

- Karsicikanlar ve pasifler arasindaki kaliplari ve gelistirilebilecek belirli alanlari belirler.

- Konunun olumlu yonlerini gliclendirmek igin tanitimcilarin olumlu yorumlarini
kullanin.




Su Déngusi'nin 3 boyutlu modellerinin yazdirilabilir veya ekranda gosterilebilir 6rneklerinin
gorselleri:

Sekil 3.2.1: Destek sekli. Kaynak: YouTube'un aspration crafts kanall.
Baglanti:https.//m.youtube.com/watch ?v=-hMbfLV7En4#dialog

Sekil 3.2.2: Destek sekli. Kaynak: The4Pillars'in Youtube kanall. Baglanti:
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=ChaG Wr9sss



https://m.youtube.com/watch?v=-hMbfLV7En4#dialog
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=ChaG_Wr9sss

Sekil 3.2.3: Destek sekli. Kaynak: Sri Cre8ve Corner'in Youtube kanali. Baglanti:
https://www.youtube.com/watch?v=4q4hFpATRCM

Ogrencilerin anlatilanlari  6grenip 6grenmediklerini degerlendirmek icin pekistirme
etkinlikleri:

Su dingiisii
Asagdaki sekildeki kutucuklan doldurun. isterseniz asagidaki kelime bankasmdan faydalanabilirsiniz

Irmaklar ve akintilar vagis  viizevakisi  veralusuyu deniz  riizgar giines buharlasma
vogunlasma

—
_—
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-
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Sekil 3.2.4: Destek sekli. Kaynak: LIVEWORKSHEETS. Baglanti: https://www.liveworksheets.com/es/node/2676084



https://www.youtube.com/watch?v=4q4hFpATRCM
https://www.liveworksheets.com/es/node/2676084

Su Dongusu Bulmacasi

v
Asagi

r.Yerviizevinin alondaki su
2Su nehirlerde denizlerde ve okyanuslarda roplanaginda su sekilde ifade ederiz:
35u buharlan sudan havava vitkseldiginde buna ... deriz.
s(iaz suva donagrigiinde kullandigimaz rerim
7-K15 bovunca gokvizinden diigen donmus kar raneleri

v

Soldan saga

4-Gakyiiminde goriinen (hazen pohadisk giirinen) ve sa veya buz dambaaklanndan ohegan bir kade
cHayiak bir sa skinns
7.Giines sisteminin merkes
&Suyun bitkilerden havava dogra buharlagmasma _ deriz.
oKaravha cevili su kisdesi
10Y a¥murun veya kann diagmesine . deriz.

Sekil 3.2.5: Destek sekli. Kaynak: : Own creation.



KONU HAKKINDA GERI BiLDiRiM TOPLAMAK iCiN ANKET

Bu dersi diger 6grencilere tavsiye etme olasiliginiz O ile 10 arasinda ne kadar?

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

10

Hic olasi degil Son derece olasi

Neden bu puani segtiniz?

Bu sorun nasil duzeltilebilir?




